AAAAAAAAAAAAAA




—— QUIENES SOMOS

Innovar es hacer
que algo nuevo
funcione

de verdad.

Estudio Valencia es un estudio creativo enfocado en la asesoria y
la creacién de soluciones para la educacion y el emprendimiento.

Trabajamos donde la inteligencia artificial deja de ser una promesa y se vuelve
herramienta: una app que un profesor abre el lunes a primera hora, una web que le

consigue clientes a un emprendedor, un cuento que un nifio pide de nuevo.

No vendemos tecnologia. Vendemos tiempo recuperado, ideas que se entienden y

productos que la gente usa.

En qué creemos
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03

LalA no reemplaza, amplifica. La usamos para que

una persona sola haga lo que antes requeria un equipo.

Si no se usa, no sirve. cada entrega se mide por uso real,

no por lo bien que se ve en una presentacion.

Innovar es un método, no una palabra. probar

rapido, medir y quedarse solo con lo que funcioné.

Educar es pcrte del h‘CIbCIjO. Entregamos el producto

y ensefiamos a mantenerlo.




—— LA MARCA

Una V que
o 7/ [ °
TO m b I e n eS U n C I rC U ITO O El monograma parte de la V de Valencia: dos hojas facetadas que se encuentran en un vértice. De ese vértice sale

una traza de circuito que dibuja, sin decirlo, la E de Estudio. Dos letras, una sola forma. La estructura metalica

aporta el oficio; la traza, la innovacion.
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—— LA MARCA - APLICACION CROMATICA

PA_LETAS DE MARCA - ESTUDIO VALENCIA
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Ml Un solo gesto,
Muchos regqistros.

El sistema vive sobre negro con la V en plata o en oro. Para tamafos
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El mismo ticket,
O C h O e n Tro d O S d ISTI n TG S . Cada trabajo lleva su propia versién de la marca. La silueta, la tipografia y la muesca no cambian nunca; lo que

cambia es la franja de la derecha, que anuncia de qué se trata antes de leer una sola palabra.
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—— SERVICIOS

EDUCACION

Juegos, herramientas de aula y material didactico

Cuatro frentes,
EMPRENDIMIENTO una sola forma de innovar.

Webs, marca y copilotos para negocios chicos A

Diagnéstico honesto. primero decidimos si el proyecto necesita |A o simplemente necesita

orden.

B PI’OfOﬁpO nqvegqble en dias. se prueba con usuarios reales antes de invertir en pulido.
Entrega con manual. El cliente queda capaz de editar contenidos sin depender de nosotros.

D) Acompaﬁamienio. Una capacitacion incluida y soporte acotado en el tiempo.

AUDIOVISUAL

Spots, personajes y motion con |A generativa

Apps educativas Landing pages Identidad visual Video con IA Editorial Charlas

Asesoria 1a 1 Automatizacion

CHARLAS

Capacitacion docente y talleres para emprendedores




DISENO Y DIFUSION - EDUCACION

Herramientas que un profesor abre el lunes a primera hora.

[} ELTIOIA.CL - LA PIZARRA DIGITAL [} JUEGOS DE MATEMATICA

! FILTRAR POR ASIGNATUR @ (Iateﬂutinu) (Cler\cio!) (Ler\gua]e) Inglés , Historia i ‘ Misica
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Compror y cakulor el vuelto

® L)
Dlglta oty s
Bajor al fondo del mar

i . MATEMATICA - DINERO i -
con 6 ? = Gieor y hablor del s > MATEMATICA CALCULO MATEMATICA FRACCIONES
MENEAL La Tiendita Escolar

Simulador de Fracciones

@ Inventar una historia disparatoda .
sparal
Monster Math Sprint Lishaat e posh Son BIsIREY rnados Batia sz pasiiitsy farroa dathocaiits
Derretir hielo y ver las particulos: * Resuelve sumas, restas o tablas antes de de verdad y calcula el vuelto exacto. para ver la fraccién, su simplificacion y su

porcentaje.

que suene el timbre. Cada acierto alimenta = T
A Modo 1ibre y misiones

Armar un ritmo y escuchario

Matematica, ciencias, lenguaje, inglés, historia, geografia, artes, al monstruo.

il e e I
tecnologia, misico, educacién fisica y desafios contra el reloj, Cazor ko polobra mol escrita
mas echo herramientas para manejar la clase. Tode se abre oca

mismo y se proyecta bien en la pizarra Encontrar las diferencias .
Jugar Pestafia 7 Jugar Pestafia
AMIENTAS Closificar farjetas a toda velocidod .

] 67 | 8 Ninguna \ / i ‘ \ J
[ ) HERRAMIENTAS DE AULA [ ] REPERTORIO - 165 HERRAMIENTAS
Re.pertorio Mapa  Historial

Herramientas cle aula ..

Las 165 herramientas

Filtra por ma lencia o tiempo de preparacién. Elige una, rellena dos o tres

R LA CLABE L AR A LA SALA can
Ticket de Salida Check-in Emocional
Dos minutos antes de salir: qué aprendieron, Siete caritos para marcar como llegon. Cada Todoes los ambitos M Cualquier evidencia ¥ Cualquier duracion v
quié tan segu ten y qué dudas yel
aron. Con panel y exporfacién. profe ve la foto del curso. Cualquier etiqueta w

Sorteo sin repetir  Cohete, bowbo o zen Visto estudiante  Ponel con clave 7 emociones  Dona del curso

Pantalla cospleta C8V y resumen Awlizos discretos

RENDIZAJE £ R

Pestafia # Disenador de secuencias de pistas Disenador de aprendizaje colaborativo Principios de diseno de retroalimentacion
adaptativas facilitado por IA con IA

“ S “ R

Generador de Grupos Monitor de Ruido

Pega la lista una vez y arma grupos al azar El paisaje se nubla cuando sube

Rutinas de Pensamiento

Cuatro rutinas con post-its g

Disefiador de arquitecturas de tutoria Secuencia digital de ejemplos resueltos

con los roles repartidos. Puedes marcar a llega la tormenta si el curso se pasa del limite it
cognitiva

guidos.

ncia interactiva di 6neos gue




Material para que el equipo docente entienda de qué se trata.

o 2026

ENTENDER
tu portafolio. Va a CLAUDE CON
devolverte el tiempo CLAUDITO.
para escribirlo bien.

5 y avanza a tu ritmao. Al final, un espacio para
tu idea de negocio.

Una guia honesta para docentes chilenos. Sin humo, sin promesas
y sin pedirte que sepas nada de tecnologia. Con las fuentes a la

vista para que compruebes cada cosa que aqui se afirma.

— 85 - TERMINAL
@) GLOSARIO
) INTERACTIVO

¥ Una terminal de préctica: escribe un comando de Claude {empiezan ¢




DISENO Y DIFUSION - EMPRENDIMIENTO

Del Lean Canvas a la web publicada.
T O (L

[Z] Tu coPILOTO DE 1A PARA EMPRENDER ] LEAN cANVAS — 9 BLOQUES

Asi puedes apoyarte en da etapa de t no Jn mapa de una para p
cambia: cuénta juién es y g rar. validar: parte del problema y el cliente, no

regur

D |:I [ rroBLEMA B soLuczon PROPUESTA DE Bl vENTAJA TNJUSTA SEGMENTO DE

;Cudles son los 1-3 Las 3 funciones que VALOR UNICA Qué tienes que no se copia CLIENTES
Explora la idea Decide en grande Produce en problemas prin ? resuglven el problema En una frase clara: jpor qué facil? uién e
2Qué hace hoy la ¢ eres distinto y por qué e adety actamente? ;Quiénes

P e juegue a ser tu Para el plan d

para resolveros? $aller g tillas. deberian prestarte cc 1 serian fus primeros usuarios

atencién? ideales?

Usa Sonnet, e z
D Bl RETRICAS CLAVE B canaLes

:Qué numero te dice que iCémo llegas a tus clientes?
vas bien?

n ESTRUCTURA DE COSTOS n FUENTES DE INGRESOS
En una frase: Sonnet para pensar tu idea, Opus para decidir lo importante, Haiku para producir mucho — y una skill para no repetirte. Ahora sf, SCulks son ts e = P scomo ? Cudnt
empieza por el problema

Canvas se cambia muchas veces — cada conversacién con un ¢ e real deberia moverte alguna

Y EMPIEZA POR EL PROBLEMA

(o creavon oe ares - cuapaLadaRa, Mx )
Hago apps
quelagente P

fuenos dias, Ana!

§13,850.40

$24,680.75

Soy Ricardo Valencia. Disefio, programo y publico
aplicaciones méviles yo solo, con inteligencia artificial
como comparniera de equipo. Tres apps en las tiendas,

mas de 400 mil descargas y ninguna reunion de estatus Fondo da amergencia

(v“mh'FP' Gt ' (Escriheme) 120k descargas

Fresspoerto 58 Mstan

Gastos del mes

17 OEMN AN




GALERIA - WEBS Y APLICACIONES

Cada rubro pide un lenguaje disfinfo.

® ®@® CERVECERIA ARTESANAL @0 @® CLINICA PEDIATRICA

Cuatro formas de »ich/..
Cuidamos cada

" de tu hijo

Lager Bruma

5, dentistas, nutricionistas y psicélogos infantiles en un solc

alas pensadas para que ir al doctor sea una aventura y no

Malta pilsen chilena, ldpulo Saaz y una fermentacion larga a

baja temperatura. La de todos los dias, la que se toma Ver especialidades

mirando el rio

0 12.000 18 9
4.8% 18 4 :
@ ®® LICEO TECNICO PROFESIONAL @ 0 @® TURISMO - REFUGIO DE MONTARNA
ESPECIALIDADES 4 Refugio Lenga

Cinco caminos, un mismo taller: el
mundo real.

1 cada tarj er la malla resumida de 3% y 4* medio.

' Donde el
fiordo
respira lento.

Mecdnica
Automotriz

Dic 0, motores ysistemas

Mecatrénica y Construcciones
Robética Metélicas

Sensores, brazos roboticos e Soldadus rtificada, estructuras y
Industria 4.0.

cos del wehiculo.




—— GALERIA - WEBS Y APLICACIONES

Territorio, cielo y musica.

/O @ ® CARRETERA AUSTRAL

COMO LLEGAR

La carretera
es parte del viaje.

Tres horas desde el aeropuerto por la Carretera Austral. Te mandamos el mapa sin
sefal y te esperamos con la estufa encendida.

Coyhaique
PROVISIONES - KM 55

-

Balmaceda

AEROPUERTO - KM O

.

/. ®® ASTRONOMIA - DIVULGACION

/... SESIONES DE MUSICA EN VIVO

SETS GRABAODOS

ULTIMAS

Voltaje Live
arghain - Barl

Madrugada 04:00

Subsuelo Sessions #9

Nedn y Humo

Frecuencia Cero

g : . Sunrise Set

k Selecciona un st

WAPA ESTELAR ENTERACTIVO

EL CIELO DEL HEMISFERIO SUR, EN TUS
MANOS

Pasa el cursor por una estrella para conocer su nambre, brillo y distancia. Elige una

constelacion y verds coma se dibuja sobre el eieto.

CONSTELACIONES

CRUZ DEL SUR
\ ESCORPION s |
— \
o \
. . i CENTAURD t
| i e

oRIGN

LE CARINA

-

(... ESCENARIO 3D EN NAVEGADOR

_
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PRODUCTO DIGITAL

Interfaces que no se parecen a una plantilla.

& D (@
@ -
SPECTRA -
\ N
\ ( (N J
Responde mal.
Con orgullo. .
Artista
RN




—— AUDIOVISUAL CON IA

Mundos completos,
Sin un solo set
de filmacion.

Disefiamos universos de marca y los producimos integramente con
modelos generativos: direccion de arte, personajes, ambientes, camara y
montaje. Lo que antes era una productora completa, hoy es un flujo de

U] oF:][o}

Spots de producto Personajes 3D Motion & FPV Chroma para publicidad



—— AUDIOVISUAL - PRODUCCION

Madre Tierra

MADRE TIERRA - PACKSHOT Y CIERRE DE MARCA PERSONAJES CON PANTALLA CHROMA PARA CAMPANAS DE CASINO

LOGO 3D INTEGRADO CON TALENTO EN ESCENA SISTEMA DE TRACKING MARKERS - UN PERSONAJE POR MUNDO



EDITORIAL CON IA

Libros y revistas que antes no eran rentables.

® ®@® CUENTOS PERSONALIZADOS

Nuestros libros

CINCO MINI CUENTOS

EL MAS PEQUENO DEL BOSQUE

Pudii despierta entre helechos y descubre 1o grande que e todo.

LAS MANCHITAS .

Sus manchas blancas son perfectas para jugar a las escondidas

EL Ri0 QUE CANTA

Un martin pescador le ensefia a escuchar el agua.

LA NIEBLA

Pudi pierde a su mami y la encuentra siguiendo su voz.

BAJO LAS ESTRELLAS

El bosque se duerme y Pudis también, junto a mamé.

EDITORIAL

n

REVISTA CON REPRODUCTOR

7

& BANDA SONORA REVISTA FAN
Atgtel 4|
EL SONIDO DEL AMOR

ESPECIA

HALLYW® [\

+ 2% ETE . EDICION MUSICAL

Muisica original para K-dramas y grupos de K-pop - hecha con IA

4 De:

Una balada por cada K-drama roméntico de la temporada

5 OST parallorar bonito ]

Discografia completa
LUMI, NOVAS, HAEUN, BOMBVERA y AURA: cinco dlbumes,

cinco mundos.

£Como se lee un ranking?
Streams, votos y radio: te lo explicamos con el Top 5 en la
mano,

Dale play a cualquier cancidn: el reproductor te sigue |||||I||||"|[|‘||
mientras lees toda la revista.




—— CHARLAS Y ASESORIAS

/.. \

(C [|\conFerencisTA EN IA

La |A no te reemplaza.
Te amplifica.

Dictamos charlas y talleres para comunidades educativas, servicios publicos y grupos de emprendedores. Sin

Ricardo Valencia lleva once afios subiéndose a
escenarios de empresas, universidades y gobiernos de
Latinoamérica para explicar una sola cosa: qué cambia
—de verdad— en el trabajo, la creatividad y la educacion
\ cuando la inteligencia artificial entra en la sala. /

humo y sin promesas: qué hace la IA hoy, qué no hace, y cbmo empezar mafiana con lo que ya tienes.

01 Charla de apertura. 45 a 60 minutos para romper el miedo y ordenar el panorama. Ideal para
claustros y jornadas.

02 Taller préctico. Media jornada. Cada participante se va con una herramienta funcionando y hecha

por él.
03 Asesoria a emprendedores. sesiones uno a uno para llevar un negocio real de la idea a la Tienes 100 puntoe de Ignorancia Pura.
web publicada. Defiéndelos cow tu vida. O pigrdelos todos: también hay premio.

(071 Acompaﬁqmienio institucional. pian de adopcion por etapas, con indicadores y — .




—— TRAYECTORIA

Con quiénes hemos
trabajado. g fResoEE|

Sector publico y educacion _ b e S LR _ ;

( SEREMI de Educacion ) C SEREMI de Salud ) Establecimientos municipales [ |

Liceos técnico profesionales

Fomento e innovacion

( Sercotec ) ( Ecoterraneo > Emprendedores independientes Pymes regionales

RECONOCIMIENTO

Beca Boston \

CHILEMASS

Programa de vinculacion entre el ecosistema de innovacién chileno y el de Massachusetts.

La beca reconoce proyectos con potencial de escalar y abre puertas a redes de ESTUD
investigacion y emprendimiento en Boston. VALEN

2 + ] 5 ] El trabajo con servicios publicos nos ensefi6 lo que hoy define al estudio: una solucién
SEREMI CHARLAS BECA sirve cuando la puede mantener quien se queda, no quien la construyd. Por eso toda

INTERNACIONAL ; Ny i o
entrega incluye capacitacién y documentacion en lenguaje simple.

TRAYECTORIA




DISENC - TECNOLOGIA « INNOVACION

=——— CONVERSEMOS

Cuéntanos qué
quieres hacer
posible.

Escribenos y armamos una propuesta con alcance, plazo

ecio en una sola pagina.

©
=

estudiovalencia.cl
+569 555 1647 32



